Komisja Sedziowska
r?

Pomorski Wojewodzki Zwiqzek Pilki Recznej w Gdansku
ZPRP

kontakt: obsady@poczta.fm

Wskazowki jak wypetnia ¢
protokot

Zz zawodow pitki r ecznej.




ZWIAZEK PILKI RECZNEJ
' W POLSCE

PROTOKOL ZAWODOW

NR 1

A Zespét gospodarzy: [[1|peniG superLica 4 |[][FiNAt [] |seniorzy 4 Miejsce rozgrywania zawodéw (adres):
s |[J|1uGa GrRuPA [J|potFiNaL ] |suniorzy 5
2 S |0[nuea crupa [J| éwiercrinat [J |suniorzy me.
B Zespot gosci: E [J|pucHar poLski [J|euminace [ |meopzicy 7 8 9
N T/ . :
3 [1|BArRaze Ok | O ma [[J]ozeci
: Data 4 godz. 4 wynik koficowy do przerwy na korzysc
A (nazwa) 6 Kary Przebieg zawodow
Nr Nazwisko i imig zawodnika w B 2 2 2 D Kd I potowa Il potowa
10 10 10 10
10 time out 10 10 timeout | 10
< ) < o
T H wynik 3 T H wynik 3
S S S <
11 12
28
1. 2. 4.
13 14 15 16
29 29
Osoba odpowiedzialna za zespét - funkcja, podpis imie, nazwisko - funkcja imig, nazwisko - funkcja imie, nazwisko - funkcja
numer licencji numer licencji numer licencji numer licencji
B (nazwa) 17 Kary
Nr Nazwisko i imie zawodnika w B 2" 2 2" D Kd
18 19
28
1. 2. 4.
21 22 23 24
Osoba odpowiedzialna za zespé6t — funkcja, podpis |imieg, nazwisko - funkcja numer| imie, nazwisko - funkcja imie, nazwisko - funkcja
numer licencji licencji numer licencji numer licencji
Szczegbtowe uwagi sedziow: brak [ verte []
Liczba widzow: Pojemnos¢ hali:
Rejestracja zawoddw: 25 tak [ nied 26
Dodatkowy raport sedziéw lub delegata: tak [] nie [] LICZBA BRAMKI LICZBA BRAMKI
Opieka medyczna  (pieczatka i podpis) —w M 30 31 . w 2 32 33
Ezs EEg
sedzia gtéwny miejscowos¢ podpis RISE RIS
w o 27 . . )
s sedzia gtdwny miejscowos¢ podpis Zweryfikowano dn:
o . . I .
E sedzia sekretarz miejscowos¢ podpis Wynik koricowy: 34 do przerwy
uwr . . e 22 .
o |sedzia m. czas miejscowosé podpis Na korzyét:
delegat ZPRP miejscowosé podpis Podpis:

KOLEGIUM LIGI ZPRP e-mail

: kolegium_ligi@zprp.org.pl; fax: 22 892 92 30; tel: 662 242 710, 662 242 701; sms: 604 583 150;




Jak wypeinia € protokét ZPRP z zawodow pitki r - eczne;

Protokét jest dokumentem potwierdzajacym wydarzenia na boisku na podstawie, ktérego Komisja Gier i
Dyscypliny weryfikuje zawody, dlatego powinien zosta¢ wypetniony starannie, czytelnie i zgodnie z niniejszg

instrukcja.
Za prawidtowe wypetnianie protokotu odpowiedzialni sa: osoby towarzysz ace zespotom uczestnicz gcym w
zawodach wymienione na pierwszym miejscu w protokol e, sedziowie .

Wszyscy ww. w zakresie swoich kompetenciji i tak

Zespol gospodarza zawodow wypetnia przed meczem rub  ryki numer:
(protokdét nalezy dostarczy¢ sedziom 30 minut przed meczem)

1 - numer meczu
np: 1

S M|/ |2 |3

2,3,6 -nazwy dru zyn rozgrywaj acych dane zawody zgodne ze zgtoszeniem do rozgrywek

IA Zespot gospodarzy:

B Zespot go Sci:

4,5 - rodzaj zawodow, data i miejsce zawodow.

wypetniamy wstawiaj ac znak x obok oraz wpisuj ac m-ce rozgrywania zawodow

X |PGNiG SUPERLIGA 4 FINAL X [sENIORzY 4 Miejsce rozgrywania zawodéw
> I LIGA GRUPA POLFINAL JUNIORZY (adres):
o Il LIGA GRUPA CWIERCFINAL JUNIORZY M. 5
= PUCHAR POLSKI ELIMINACJE MEODZICY
N BARAZE Ok | @ wm4 DZIECI
Data: 4 godz. 4

11 -numer zawodnika ( wg kolejnosci numeréw wzrastajacych na zawodach ligowych lub wg wytycznych KL, KRM i KGiD)
12 -nazwisko i imi e zawodnika (zgodnie z licencja, kartg sztywna lub listg zgtoszen)
13,14,15,16 - (osoby towarzysz ace) - nalezy wpisa¢ nazwiska i imiona 0séb towarzyszacych zespotowi, z ktorych jedna musi

by¢ osoba odpowiedzialng (max 4 w tym trener), wszedzie trzeba wpisac funkcje danej osoby w zespole. Tylko osoby wpisane
maja prawo przebywac w strefie zmian. Osoba wymieniona w punkcie 13 musi si e podpisa € przed rozpocz eciem zawoddw.

np:
1. 2. 3. 4.
Nowak Piotr Kowalski Jan — Il trener Koztowski Maciej
nr licencji 154/ 16 masazysta | @ e
trener nr.licencji 155/ 16 nr.licencji 156/ 16
podpis
Osoba odpowiedzialna za zespot — imie, nazwisko - funkcja numer | imie, nazwisko - funkcja numer |imie, nazwisko - funkcja numer
funkcja, podpis numer licencji licencji licencji licenciji

Zespot go sci zawodow wypetnia przed meczem rubryki numer:

17- nazwa zespotu
18- numer zawodnika ( wg kolejnosci numeréw wzrastajacych na zawodach ligowych lub wg wytycznych KL, KRM i KGiD)

19-.-Nazwisko i imi @ zawodnika (zgodnie z licencja, kartg sztywnag lub listg zgtoszen)



é1,22,23,24(osoby towarzysz gce) - nalezy wpisa¢ nazwiska i imiona os6b towarzyszacych zespotowi, z ktérych jedna musi
by¢ osoba odpowiedzialng (max 4 w tym trener), wszedzie trzeba wpisac funkcje danej osoby w zespole. Tylko osoby wpisane
majg prawo przebywaé¢ w strefie zmian. Osoba wymieniona w punkcie 21 musi si @ podpisa ¢ przed rozpocz eciem zawoddw.
np:

1. 2. 3. 4.
Kowal Piotr Nowakowski Jacek — Il trener Kulik Zbigniew
nr licencji 115/ 16 - trener Nr licencji 116/16 nrlicencji 117/7146 | e
podpis masazysta
Osoba odpowiedzialna za zespét - funkcja, imig, nazwisko - funkcja numer imig, nazwisko - funkcja numer imie, nazwisko - funkcja numer
podpis numer licencji licencji licencji licencji

Osoba pelni gca dy zur medyczny na zawodach wypetnia przed meczem rubry ke
numer: 26

26 - dyzur pelni 15” przed do 15’ po zawodach osoba posiad  ajaca uprawnienia zgodnie z wymaganiami Regulaminu
Rozgrywek dla danej kategorii rozgrywek

26

Opieka medyczna  (pieczatka i podpis)

Zabezpieczenie medyczne zawoddw . (patrz Regulaminy rozgrywek)

1. Obowigzkiem gospodarza zawodow jest zapewnienie opieki medycznej w nizej okreslonym zakresie na zawodach bedacych:
1) imprezg masowg z przewidywanym udziatem od 300 do 5.000 uczestnikéw - jednego zespotu wyjazdowego bez lekarza oraz
jednego patrolu ratowniczego;

2) imprezg masowa z przewidywanym udziatem ponad 5.000 uczestnikow:

a) jednego zespotu wyjazdowego z lekarzem,

b) jednego zespotu wyjazdowego bez lekarza,

¢) dwdch patroli ratowniczych,

ktérych obecnos$¢ w obu powyzszych przypadkach ma by¢ zagwarantowana od chwil udostepnienia obiektu uczestnikom
imprezy do czasu opuszczenia przez nich obiektu;

3) impreza niemasowa - lekarza medycyny lub ratownika medycznego lub pielegniarki systemu lub pielegniarki bgdz ratownika
(patrz: zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu), przy czym obecnos$¢ jednej z ww. os6b powinna by¢ zagwarantowana co
najmniej 15 minut przed meczem, w czasie meczu i nie krocej niz 15 minut po meczu.

Sedziowie( przepisy gry przepis nr 17)
Odpowiedzialni sg miedzy innymi za dokonanie stosownych wpiséw do protokotu zawoddw zgodnie z wymogami Przepisow
gry w pitke reczng, oraz regulaminéw rozgrywek i wytycznych KL, KS, KRM i KGiD WZPR.

25 - Sedziowie prowadz acy zawody po zako nczonych zawodach wypetniaj g wszystkie
poni zsze rubryki:

SzczegStowe uwagi sedziow: brak [ verte [
Liczba widzow: Pojemnos¢ hali:
Rejestracja zawodow: 25 tak [ nied

Dodatkowy raport sedzidw lub delegata: tak []  nie []

- w tabeli uwagi nalezy zaznaczy¢ lub wypetni¢ odpowiednie rubryki
oraz je zeli zachodzi potrzeba(VERTE):

to na odwrocie protokotu wpisujemy: wyst  epujace w meczu nieprawidtowo $ci, oraz przewinienia zawodnikow i 0s6b
towarzysz acych, oraz kontuzje.

27 - wpisujemy nazwisko i imie m-ce zamieszkania i podpisujac protokét..



OPISOWI PODLEGAJ A KARY (8:6, 8:10; 17:10)

Dyskwalifikacja zwi gzana z: wyj atkow g lekkomy $Ino $cig dziatania; szczeg6inym niebezpiecze nstwem dla przeciwnika;
wykonanym z premedytacj g lub zto sliwym zagraniem (wymagany dodatkowy opis)

8:6 Jezeli sedziowie stwierdza, ze zagranie jest wyjatkowo lekkomysine, szczegdlnie niebezpieczne, wykonane z premedytacjg
lub zlosliwe, muszg opisa¢ po meczu zaistniate zdarzenie w protokole zawodow, a wtedy wtasciwe wtadze okreslajg dodatkowe
sankcje. Dodatkowymi kryteriami przy podejmowaniu decyzji, uzupetniajgcymi te opisane w przepisie 8:5, sa:

a) wyjatkowa lekkomys$inos¢ lub szczeg6lnie niebezpieczne zagranie;

b) zachowania z premedytacja lub ztosliwe, ktore nie wynikajg z sytuacji na boisku.

Komentarz: Gdy faul opisany w 8:5 lub 8:6 miat miejsce w ostatniej minucie meczu, a zamiarem byto zapobiegniecie zdobyciu
bramki, wtedy zachowanie to musi by¢ uznane jako ,wybitnie niesportowe zachowanie” zgodnie z 8:10d i powinno by¢
odpowiednio ukarane oraz dodatkowo opisane w protokéle zawoddw.

Dyskwalifikacja za wybitnie niesportowe zachowanie (wymagany dodatkowy opis).

8:10 Jezeli sedziowie zakwalifikowali zachowanie zawodnika jako wybitnie niesportowe, musza to opisa¢ po meczu w protokole
zawodow, a wtedy whasciwe wiadze okreslajg dalsze decyzje dyscyplinarne.

Przyktady takich zachowan przedstawiono ponizej:

a) obrazliwe lub zastraszajace zachowanie wobec innej osoby, np. sedziego, sedziego mierzacego czas, sedziego sekretarza,
delegata, osoby towarzyszacej, zawodnika widza; zachowanie to moze mie¢ forme werbalng lub niewerbalng (np. mimika,
gestykulacja, mowa ciata lub atak na ciato);

b) (1) zaktécanie przebiegu gry przez osobe towarzyszaca zaréwno na boisku jaki i przez dziatania w strefie zmian lub (I1)
przerwanie przez zawodnika sytuacji pewnej do zdobycia bramki przez nieprawidtowe wejscie na boisko (przepis 4:6) badz
przez nieprzepisowe dziatanie w strefie zmian;

c) jezeli podczas ostatniej minuty gry pitka jest poza gra, a zawodnik lub osoba towarzyszaca uniemozliwia badz opéznia
wykonanie rzutu przez przeciwnikédw w celu zapobiezenia oddania rzutu lub zajecia pozycji pewnej do zdobycia bramki, to jest
to traktowane jako wybitnie niesportowe zachowanie i dotyczy kazdej interwenciji (np. nawet z uzyciem niewielkiej sity,
przechwycenie podania, ingerencja w odbior pitki, zatrzymywanie pitki);

d) jezeli podczas ostatniej minuty gry pitka jest w grze, a przeciwnicy podczas akcji naruszajq 8:5 lub 8:6, uniemozliwiajac
zespotowi bedacemu w posiadaniu pitki wykonanie rzutu na bramke lub zajecie pozycji pewnej do zdobycia bramki, to takie
zachowanie musi by¢ ukarane dyskwalifikacjg zgodnie z 8:5 lub 8:6 i dodatkowo opisane w protokdle zawoddow

Ponadto:

KOL ZPRP informuje sedziéw i delegatéw-obserwatoréw ZPRP, ze w protokétach zawodow sedziowie
powinni opisac:

a) wszelkie przejawy niesportowego zachowania przy stosowaniu kar:

-dyskwalifikacji zawodnika,

-upomnienia, wykluczenia i dyskwalifikacji osoby towarzyszacej,

b) w przypadku niesportowego zachowania zawodnikéw i os6b towarzyszacych przed i po
zakonczeniu zawodoéw,

¢) uchybienia dotyczace obowigzkéw gospodarzy i gosci zawodow oraz spraw

porzadkowych wg obowigzujacych regulaminéw zawodow.

Sedzia sekretarz wypetnia rubryki numer( Przepisy Gry przepis nr 18):

....... odpowiada gtéwnie za sktady druzyn protokot, wejscie zawodnikéw uzupetniajgcych druzyne,
(tzn. zawodnikéw ktorzy przybyli po rozpoczeciu spotkania), wejscie zawodnikéw nieuprawnionych.

Za inne obowigzki takie jak: kontrola liczby zawodnikéw i 0séb towarzyszacych w strefie zmian oraz zejscie i wejscie
zawodnikow zmieniajgcych sie sedziowie: mierzacy czas i sekretarz odpowiadaja wspélnie.

28 - W (udziat w grze) - wpisujemy litere W-jesli zawodnik byt na boisku i kresk e(---), jesli nie brat udziatu w meczu (nie wchodzit
na boisko).

np: Kary




28 - U (upomnienia)- wpisujemy minute upomnienia (np. 15°)

np: Kary

w B u 2 2 2 D Kd

28 - (kary 2') - wpisujemy minute i sekundy otrzymania kary 2'(np. 13'13"), w przypadku natozenia przez sedziéw kary 2'+2’
wpisujemy czas kary 2 razy w 2 rubrykach( np. 27'/56" i 27'/56")

np: Kary
w B u 2 2 2 D Kd
W 7 15 13:23 —_— | e _— | e
W 3 20 27:56 27:56 | ... | .

O
28 - (D - dyskwalifikacja)- | wpisujemy:
Kary
np: w B u 2 > 2 D Kd
W 7 15 13:23 | e e —
W 3 20 27:56 27:56 58:58 | ____
28 - (Kd - kara dla druzyny)- wpisujemy:
np:
Kary
w B U 2" 2" 2 D Kd
w 7 | T DT N IR
w 3 | e | e e e 24:25

28 - B (bramki zdobyte indywidualnie) -wpisujemy ilo$¢ bramek zdobytych w meczu przez danego zawodnika.

np: Kary
w B u 2 2 2 D Kd
W 7 15 56:27
w 3 13:23 24:25

7,8,9 - (wynik zawodow)- wpisujemy wynik koncowy (I potowy)
(na korzy $¢)- wpisuje litere A lub B, Remis.

np:
23:14 12:5 A
lub wynik koricowy do przerwy na korzys¢
23:24 12:15 B
lub wynik koricowy do przerwy na korzysc
28:28 12:15 Remis
wynik koricowy do przerwy na korzys¢

10,29- prowadzi zapis przebiegu meczu w nast  epujacy sposob:



T- czas(minuta)

Zaw. A - nr zawodnika gospodarzy

Zaw. B - nr zawodnika go $ci

K - rzut karny

KT- rzut karny techniczny (dotyczy zawodoéw miodziezowych)

K ---mme- - rzut karny niewykorzystany, numer zaw

odnika bierzemy w kétko

Time out (minuta i sekunda) - czas dla dru zyny (jezeli w jednej potowie druzyna wykorzysta 2 czasy to zapisujemy je jeden pod

drugim np: 35’15” i 55’35")

np:
10 | potowa 10 10 Il potowa 35'15”
20'15” timeout | - — time out 55'35”
< ] < @
T é wynik E T é wynik é
N N N N
7 1:0 | - 31 | - 15 : 17 17
----- 1:1 K 12 34 17 16 : 17 ————-
10 @ K =-meeeeeee Py
N K (3)
15 2 : e
17 | 9 | 3:1 | -
29 29
30,32 - wpisujemy ilo$¢ rzutow karnych zespotu A i B
31, 33 -wpisujemy zdobyte bramki z rzutéw karnych zespotow A i B
LICZBA BRAMKI LICZBA BRAMKI
< 30 31 @ 32 33
w o) w o)
Ez?® B2
RSN 7 4 RSN 5 3

13 dol6 - 21do 24 - (obok nazwiska)- wpisujemy kary udzielone osobom towarzyszacym.

np:

Nowak Piotr
nr licencji 154/ 16
trener

podpis U-35"

Kowalski Jan — Il trener

nr.licencji 155/ 16
244"

Koztowski Maciej
masazysta
nr.licencji 156/ 16
D-56"

Osoba odpowiedzialna za zespoét — funkcja,

podpis numer licencji

imie, nazwisko - funkcja numer
licencji

imie, nazwisko - funkcja numer
licencji

imie, nazwisko - funkcja numer
licencji

27 - wpisuje nazwisko i imie m-ce zamieszkania i podpisujac

Uwaga:

Wszystkie rubryki niewypetnione nale

zy wykre Sli€.

Btedny zapis przekre $li¢ (nie zamazywa €) i podpisa €, a obok wpisa ¢ poprawny.




Sedzia mierz gcy czas wypetnia rubryki numer (przepisy gry przepi s nrl8):

Odpowiada za: za czas gry, czas przerwy(time -out)oraz czas wykluczenia ukaranych zawodnikdw. Zasadniczo, gdy to
konieczne tylko on moze przerwaé gre. Jesli nie ma mozliwosci uzycia zegara boiskowego z automatycznym sygnatem daje
sygnat na zakonczenie spotkania(l potowy) Takze, jesli zegar nie pokazuje kar podaje czas zakonczenia kary ukaranemu
zawodnikowi oraz wspoélnie z sedzig mierzacym czas za zachowanie w strefie zmian, zmiany zawodnikow.

2:9 O zatrzymaniu czasu gry i jego wznowieniu zasadniczo decydujg sedziowie......

Jednakze w przypadkach, gdy czas gry musi by¢ obowigzkowo zatrzymany w zwigzku z gwizdkiem sedziego mierzacego czas
lub delegata na zawody 2:8b-c, sedzia mierzacy czas natychmiast zatrzymac oficjalny zegar, bez oczekiwania na potwierdzenie
ze strony sedziéw.

27 —wpisuje sie nazwisko i imie m-ce zamieszkania i podpisuje.
Kolegium Ligi, Komisja Gier i Dyscypliny weryfikuj ac zawody wypelnia rubryke:
34 - wypetnia KL, KGiD

Wzory kartek dla s edziego mierz gcego czas.

Kartka na kary dla zawodnika

O
O

Nr zawodnika Czas uko nczenia kary

Kartka kontrolna na bramki i kary  (prowadzimy zapis ilosci zdobytych bramek i kar).

o pa | T4 T T o L. T1 T T
UUDPUUQILC L Lir4 oS OUSLIT 1 LI o

nr Bramki S| U 2 2 2 D | Kd nr Bramki S| U 2 2 2 D
Osoby tow. kary Osoby tow. kary




Regulamin rozgrywek

§ 13 Obowi gzki klubu b edacego gospodarzem zawodow.

Dostarczenie przed rozpoczeciem zawoddw do stolika sedziowskiego:

a) dwéch, zgodnych z przepisami gry, pitek do rozegrania zawodow,

b) ,,Przepiséw gry w pitke reczng”,

¢) Regulaminu rozgrywek,

d) 2 stoperow elektronicznych,

e) kartek w formacie A-4 w celu informowania o natozonych karach i czasie ich

zakonczenia,

f) 2 kompletéw zielonych kartek o wymiarach 15x20 cm oznaczonych obustronnie

duzg litera ,, T1”,”T 2”i,T 3”,( z napisem gospodarze i goscie)

g) zezwolenia wiadz samorzagdowych na organizacje imprezy masowej lub,,Oswiadczenia Zarzadu klubu o
bezpieczenstwie zawoddw ligowych w pitce recznej” w przypadku organizowania imprezy niemasowej;

wymiary 15x20 cm



wymiary 15x20 cm

10
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